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PROGRAMACION SIMPLIFICADA CURSO 2024/2025

DISENO GRAFICO APLICADO

GRADO SUPERIOR CARACTERIZACION Y MAQUILLAJE PROFESIONAL

Profesor: Juan Israel Limén Rodriguez

RELACION ENTRE RESULTADOS DE APRENDIZAJE, CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

RAL1. Identifica la morfologia y expresividad del cuerpo humano, analizando los factores determinantes

del aspecto externo.

Criterios de evaluacién (10)

Contenidos basicos

a) Se han identificado las diferentes regionesy
zonas del cuerpo humano.

b) Se han determinado los huesos, musculos y
drganos con repercusion en la forma externa
del cuerpo.

c) Se harelacionado la estructura dsea de la
cabeza con los rasgos y tipos faciales y
craneales.

d) Se han reconocido las tipologias corporales.
e) Se ha reconocido el aspecto general, la
formay las proporciones faciales y corporales
femeninas y masculinas.

f) Se han establecido los rasgos faciales
diferenciales en funcién de la raza.

g) Se ha relacionado la gestualidad facial con
los musculos mimicos del rostro.

h) Se han identificado los elementos
antropométricos, estéticos, artisticos y
expresivos que definen el cuerpo humano.

i) Se ha relacionado el aspecto fisico con el
plano psicoldgico.

j) Se han especificado las caracteristicas
morfoldgicas identificativas de los animales
mas empleados en caracterizacion.

Identificacidn de la morfologia y expresividad del
cuerpo humano:

- Estructura general del cuerpo humano.

e Zonas del cuerpo humano, regiones y subregiones.

e Simetria.

- Principales elementos anatdmicos condicionantes de
la morfologia corporal. Musculos, huesos y
articulaciones condicionantes de la forma externa del
cuerpo.

- Concepto de tipologia humana. La constitucién
humana y las tipologias corporales. Clasificaciones
tipoldgicas; tipologia somatica o morfoldgica, somato-
psiquica y psiquica.

* Relacidn entre la morfologia corporal y la psique.
Tipologia de Kretschmer y Sheldon, entre otras.

- La morfologia de la cabeza humana. Estructura dsea
de la cabeza. Tipos craneales y tipos de rostros.
indice cefélico. Los rasgos faciales.

- Variaciones fisicas entre el cuerpo masculino y el
femenino. La masa muscular, proporciones cabeza-
tronco-extremidades. La cintura pélvica.

- Variaciones del rostro en funcién del sexo.
Diferencias craneofaciales entre sexos.

® Forma del crdneo, mandibula y relieves éseos, entre
otras diferencias.

» Rasgos faciales y diferencias en el aspecto de la piel,
pelo facial y cabello.

- Variaciones del rostro en funcién de la raza.
Clasificacion de las razas.

e Diferencias fisiondmicas; ojos y parpados,
pigmentacion de la piel, tipo de rostro y tipo de
cabello, entre otras.

- Los musculos de la mimica. Identificacion,
localizacién y movimiento en el que intervienen.

e La gestualidad facial. Expresiones del rostro mas
comunes; miedo, sorpresa, esfuerzo, enfado, llanto,
sonrisa y risa entre otras. Musculos que intervienen.
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- Andlisis de los elementos externos del cuerpo
humano. Talla, envergadura, volumen, proporciones,
piel, cabello, dientes, uias, gestualidad, posturasy
actitudes.

- Anatomia comparada entre rasgos humanosy
animales. Morfologia de los animales mas
frecuentemente usados.

RA2. Aplica técnicas de dibujo para la caracterizacion de personajes, seleccionando los materiales y las
herramientas y utilizando los recursos expresivos del lenguaje grafico.

Criterios de evaluacién (10)

Contenidos basicos

a) Se han caracterizado las técnicas de expresion
grafica usadas en el disefio de personajes de
caracterizacion.

b) Se han identificado los elementos del lenguaje
grafico que componen un dibujo.

c) Se hanidentificado los colores pigmentos
primarios y sus mezclas.

d) Se ha relacionado el color con su capacidad
expresiva y simbdlica.

e) Se han seleccionado modelos
tridimensionales, dibujos y/o imagenes como
base para dibujar.

f) Se han seleccionado materiales, soportes y
utiles en funcion de la técnica de dibujo que se
debe emplear.

g) Se han aplicado las técnicas de encaje del
dibujo.

h) Se han realizado dibujos del cuerpo humano,
teniendo en cuenta las medidas, proporciones y
su movimiento.

i) Se han realizado dibujos de la cabeza con
vistas frontales, de perfil y de tres cuartos,
teniendo en cuenta la expresion grafica de los
gestos.

j) Se han establecido las técnicas de correccién y
de fijacién de dibujos.

2 Aplicacidn de técnicas de dibujo para la
caracterizacion de personajes:

- El dibujo. Técnicas graficas de expresion. La
importancia de la observacidn. El aprendizaje a través
de la practica y de la copia de modelos. El desarrollo
del area artistica del cerebro. Predominio del
hemisferio derecho y creatividad artistica.

- Los elementos del lenguaje grafico. El punto, la linea,
la forma, el color, la textura y el espacio.

* El sombreado, la representacién del volumen, el
formato, la composicién y el fondo.

- El color pigmento. Diferencias entre color luz y color
pigmento. Propiedades del color.

e Teoria del color. Mezcla de pigmentos. Colores
pigmentos primarios y secundarios. Color pigmento
intermedio, complementarios y analogos. El Circulo
cromatico.

¢ El color y la percepcion. Aspecto psicoldgico del
color. Simbolismo del color.

- Las técnicas de encaje de un dibujo. Encaje mediante
ejes y cuadriculas.

- Caracteristicas que debe reunir el espacio de dibujo.
- Los materiales y utiles para el dibujo.

e Materiales de dibujo, descripcion y utilizacion de los
mismos. Lapices, carboncillo, acuarelas, témperas,
pasteles, tinta y rotuladores entre otros.

o Utiles de dibujo, descripcién y manejo. Pinceles,
plumillas, difuminos, gomas, papeles y cartulinas,
entre otros.

- El dibujo del cuerpo humano.

® Proporcidn y canon. Concepto. Canon
antropomeétrico, natural y artistico. Planos y ejes del
cuerpo humano.

e Realizacion de dibujos del cuerpo humano.
Aplicacidn de proporciones y canon correspondientes.

* Representacién del movimiento en la figura humana.
Técnica.




Junta de Andalucia

Consejeria de Educacion y Deporte

- El dibujo de la cabeza humana.

* Proporciones. La regla de los tercios. Técnica de
encaje en cuadricula.

¢ Colocacién de elementos clave; cejas, ojos, narizy
barbilla, entre otros. Angulos nasofrontales,
nasolabiales, y nasofacial, entre otros. Diferencias
entre sexos.

e Vista frontal, perfil y tres cuartos.
- La manifestacidn gréfica del gesto.

RA3. Realiza bocetos de maquillaje y peluqueria
volimenes, colores, formas y texturas.

para caracterizacion, representando graficamente

Criterios de evaluacion (9)

Contenidos basicos

a) Se han especificado las caracteristicas del
magquillaje y del peinado en funcién del proyecto
artistico y/o las necesidades sociales y escénicas.
b) Se han realizado esbozos de maquillajes,
peinados y sus complementos.

c) Se ha empleado la técnica del claro oscuro para
crear profundidad y volumen al maquillaje.

d) Se han empleado técnicas correctivas para
modificar las distintas formas faciales.

e) Se ha transmitido graficamente el volumen, la
textura y el color del cabello.

f) Se han realizado bocetos de barbas y bigotes.
g) Se han realizado propuestas graficas de
pelugueria y maquillaje social, audiovisual y
escénico para el proyecto de caracterizacion.

h) Se han realizado bocetos de maquillajes de
fantasia, explorado las posibilidades creativasy
plasticas.

i) Se ha adaptado el maquillaje de fantasia a la
fisionomia humana.

Realizacion de bocetos de maquillaje y peluqueria
para caracterizacion:

- Funcidn de los bocetos en el proceso de creacién de
maquillajes y peinados.

¢ Realizacidn de esbozos de maquillaje, peinados y
complementos.

- Bocetos de maquillaje facial. Bocetos de maquillaje
social, de maquillaje para medios audiovisuales y
escénicos, de maquillaje para la moday de maquillaje
histérico. Caracteristicas.

e Técnica del claroscuro. Clave tonal; alta, bajay
contrastada.

e Correccion de las formas faciales. Técnica.

- El dibujo del cabello y los peinados. Técnicas para
representar el volumen, textura y color del cabello.
Dibujo de lineas del cabello, punto de nacimiento y
caida.

® Bocetos de peinados de época.

¢ Dibujo de complementos del peinado.

- El dibujo de barbas y bigotes.

- Bocetos de maquillaje corporal y de fantasia. Tipos.
Adaptacion de la fisionomia corporal humana al
disefio.

RA4. Realiza bocetos de protesis y de efectos especiales de caracterizacion, identificando las
caracteristicas de las alteraciones y deformidades y representando graficamente voliumenes, colores,

formas y texturas.

Criterios de evaluacion (6)

Contenidos basicos

a) Se han descrito las caracteristicas externas de
las alteraciones, lesiones, deformidades y
desproporciones, con repercusion en
caracterizacion.

b) Se han realizado bocetos de alteraciones,
lesiones, deformidades y desproporciones,

Realizacion de bocetos de maquillaje y peluqueria
para caracterizacion:

- Funcidn de los bocetos en el proceso de creacidn de
protesis y efectos especiales.

- Bocetos de alteraciones y lesiones de la piel y tejidos
blandos. Caracteristicas externas de la alteracién y/o
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respetando fielmente las caracteristicas
anatdmicas y patoldgicas.

c) Se han trasformado, a través de los bocetos
graficos, personajes de apariencia normal en
personajes con alteraciones visibles.

d) Se ha modificado, a través de bocetos, la
estructura de manos y pies.

e) Se han incorporado proétesis ungueales a los
bocetos de manos y pies.

f) Se han identificado las caracteristicas gréficas
gue determinan la elaboracién de bocetos, y de
prétesis dentales y oculares.

lesion.

e Lesiones elementales de la piel; maculas, vesiculas,
nddulos, escaras, fisuras, eritemas, pustula, entre
otras.

e Alteraciones de la pigmentacién de la piel.
Hipercromias (nevos pigmentarios, efélides, cloasmay
melasma, entre otros). Hipocromias (vitiligo) y
heterocromias.

e Alteraciones de la queratinizacidn; ictiosis, psoriasis
y otras hiperqueratosis.

e Alteraciones en la circulacidn sanguinea. Varices,
edemas y telangiectasias, entre otras.

e Alteraciones producidas por infecciones e
infestaciones. Herpes, verrugas viricas, hongos, sarna,
picaduras de pulgas, entre otras.

* Manifestaciones cutdneas de trastornos sistémicos.
Anemia, asfixia y hepatitis, entre otras. Signos
externos producidos en la muerte; lividez.

- Bocetos de lesiones traumaticas en la superficie
corporal. Caracteristicas externas de las lesiones.
Heridas, quemaduras, congelaciones, mordeduras,
contusiones, desgarros, suturas quirurgicas y
amputaciones entre otras.

- Bocetos de deformidades y desproporciones.
Caracteristicas externas de las deformidades y
desproporciones. Queloides, tumoraciones y quistes.
- Bocetos de alteraciones del pelo. Caracteristicas
externas de la alteracion.

e Alteraciones en la cantidad de pelo. Hirsutismo e
hipertricosis. Alopecias.

e Alteraciones en la coloracion del cabello. Albinismo y
canicie, entre otras.

- Bocetos de modificaciones en las ufias, manos y pies.
Caracteristicas externas. Micosis, estrias ungueales y
ufias encarnadas, entre otras modificaciones.

- Bocetos de prdtesis dentales y oculares.

RAS5. Disefia personajes para producciones escénicas y audiovisuales, analizando los requerimientos del
proyecto artistico e integrando el vestuario, los peinados y demas elementos de caracterizaciéon, en el

dibujo.

Criterios de evaluacion (8)

Contenidos basicos

a) Se han identificado las caracteristicas
fisicas que definen al personaje.

b) Se ha determinado el rasgo expresivo
dominante del personaje teniendo en

- Determinacion y disefio del componente fisico del personaje.
Caracteristicas fisiondmicas del personaje. Edad, sexo, raza,
morfologia, cabello, piel y ojos, entre otras.

- Descripcion y bocetos de los rasgos faciales.

cuenta las caracteristicas psicoldgicas
descritas en el guién.
c) Se han identificado las caracteristicas

- Aspectos psicolégicos del personaje y su reflejo en el disefio
del gesto dominante. Personalidad, ideologia vy
comportamiento, entre otros rasgos que afecten a la
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estéticas del personaje y el estilo.

d) Se ha determinado el contexto
histérico y socio cultural del proyecto
artistico.

e) Se han descrito las caracteristicas
graficas de las protesis y de los efectos
especiales de caracterizacion.

f) Se han especificado las caracteristicas
del peinado, del maquillaje, del vestuario
y de los complementos del personaje.

g) Se han seguido las pautas para realizar
el disefio del personaje que hay que
caracterizar.

h) Se ha disenado el personaje, reflejando
graficamente todas las caracteristicas
fisicas, expresivas, histdricas y
socioculturales definidas en el proyecto.

expresividad.

- El entorno histérico y sociocultural y su incidencia en el
disefio.

e Caracteristicas socioculturales de la época. Religidn,
costumbres, moda, comportamientos y forma de vida, entre
otros condicionantes.

¢ Caracteristicas socioculturales del personaje. Clase social,
nivel cultural, profesién y pertenencia a grupos sociales
existentes, entre otras.

- Aplicacidn, en los disefios, de pardmetros de proporcidn,
expresividad, volumen y color.

- El proceso desde los bocetos iniciales al disefio definitivo.
Evaluacién de los cambios hasta lograr el boceto definitivo.

- Los elementos de atrezo y vestuario que afectan a la
caracterizacién y su presencia en el disefio.

- Disefio de personajes tipos.

¢ Personajes reales; de época e histéricos.

e Personajes ficticios; de fantasia, terror, ciencia-ficcion,
zoomorfos y alegéricos, entre otros.

- Disefio especifico del envejecimiento.

¢ Modificaciones seniles en la piel. Arrugas, manchas seniles,
flacidez, nevos, incremento en la vellosidad, entre otros.

¢ Modificaciones del envejecimiento en el cabello. Canicie y
alopecia.

e Cambios en la fisionomia general a causa del
envejecimiento. Encorvamiento, pérdida de estatura, pérdida
de piezas dentales, cambios en la distribuciéon de la grasa
corporal, entre otros.

RA6. Adapta el boceto del personaje a la imagen del modelo/ intérprete, empleando técnicas de

transparencias superpuestas.

Criterios de evaluacion (5)

Contenidos basicos

a) Se han identificado las semejanzas y

diferencias entre el intérprete y su
personaje.

b) Se ha establecido el método para adaptar
las caracteristicas del personaje al
modelo/intérprete.

c) Se han seleccionado los soportes y
materiales para realizar adaptaciones del
disefio del personaje al modelo/ intérprete.
d) Se han realizado las modificaciones para
transformar al modelo/intérprete en el
personaje disefiado.

e) Se ha utilizado una terminologia precisa

durante todo el proceso.

Adaptacion del boceto del personaje a la imagen del
modelo/intérprete:

- El casting. Casting facial y dental del modelo.

- Estudio de semejanzas y diferencias morfoldgicas entre el
modelo/ intérprete elegido y su personaje.

- Sistemdtica para adaptar al modelo/intérprete el disefio de
su personaje.

- Transformacion del modelo/ intérprete en el personaje
disenado a través de fotografias y transparencias
superpuestas.

e Herramientas soporte para transparencias. Papel vegetal,
acetatos y otros.

e Utiles para dibujo soportes transparentes.

Rotuladores permanentes, lacas bombilla o pinturas de cristal.

sobre
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PROPUESTA DE TEMPORALIZACION INICIAL

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

1. Morfologiay
expresividad del cuerpo
humano.

3. Realizacién de
bocetos de maquillaje y
pelugueria para
caracterizacion

5. El disefo grafico de
personajes para
producciones escénicas
y audiovisuales.

2. Técnicas de dibujo
para la caracterizacion
de personajes.

4. Realizacion de
bocetos de prétesis y de
efectos especiales de
caracterizacion

6. Adaptacion del
boceto del personaje a
la imagen del
modelo/intérprete

3. Realizacién de
bocetos de peluqueria
para caracterizacion

5. El diseno grafico de
personajes para
producciones escénicas
y audiovisuales.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La aportacién de cada RA’s a la evaluacion serd equivalente de manera que los 6 RA’s se valoran con igual
importancia:

RA1
16.6

RA2
16.6

RA3
16.6

RA4
16.6

RA5S
16.7

RA6
16.6

Valor

Las actividades formativas y pruebas de conocimiento se consideraran evaluadas positivamente cuando
alcancen el 50 % de su valor maximo para cada criterio de evaluacidn . Se considerara relevante la asistencia a
clase ya que se tendrd en cuenta el trabajo diario y actividades realizadas en el aula. La ausencia a clase
supondra que no se calificaran las actividades realizadas ese dia.

Las pruebas escritas se realizaran al finalizar el trimestre (una por trimestre) y se hara la media aritmética de
todas las pruebas realizadas en cada evaluacién. Si un alumno/a es sorprendido copiando en un examen, se
le retirara en el momento. Dicha prueba sera calificada con un 0.

La calificacion de cada prueba debe alcanzar un cinco sobre diez para optar al calculo de la media ponderada
(con las actividades y trabajos) correspondiente al resultado de aprendizaje. En ocasiones, la prueba escrita
de acuerdo a los contenidos y desarrollo de la unidad puede sustituirse por la realizacion de un trabajo
individual o grupal, realizado en el aula o en casa, que suele conllevar una exposicién oral. La no realizacién o
entrega en fecha posterior a la acordada de algun trabajo, prueba o dibujo en un trimestre, supondra un
suspenso en dicha evaluacion, independientemente del resto de calificaciones.

La calificacidn de la evaluacion parcial (12, 22 y 32) serd la media aritmética de las calificaciones obtenidas en
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los instrumentos asignados a cada criterio de evaluacién, siendo condicion indispensable tenerlos superados
al menos con un 5. Para obtener calificacion positiva en el mddulo debe tener superados todos los criterios de
evaluacion. En este mddulo tedrico se tendran en cuenta para su calificacion sobre todo los resultados de
aprendizaje que hacen referencia a:

e  Pruebas objetivas (escritas u orales) de la adquisicién de conocimientos relacionados con los RA (70%)

e Las actividades como el cuaderno de aula, trabajos de aplicacion e investigacion de sintesis o andlisis, tanto
individuales o grupales que hacen referencia a los resultados de aprendizaje (30%) .

El saber estar y comportarse adecuadamente en el aula, la capacidad de expresiéon y ortografia, la
participacién en el aula, la demostracién de interés y rendimiento en las tareas propuestas y actividades de
clase, la creatividad y originalidad en los trabajos...serd valorado en las actividades formativas realizadas en el
aula.

La calificacidon final del mddulo se obtendra mediante la media ponderada de las calificaciones obtenidas en
cada resultado de aprendizaje, siempre y cuando la calificacion de cado uno de ellos sea mayor o igual a 5
sobre 10.

Cada trabajo o tarea evaluativa llevard asociada una ribrica de cdmo se va a valorar dicha tarea.

Si no cumple la fecha de entrega prevista penalizacion del 25% de la puntuacién obtenida por dia de

retraso. Si no se respeta los miembros de un grupo de trabajo que previamente se ha acordado

trabajar juntos, penalizacién del 50% de la puntuacion obtenida. Si dentro de un grupo de trabajo

algun miembro no colabora en él estara no evaluado en ese trabajo.

Faltas de ortografia:

En la realizacién de pruebas escritas y en las actividades o trabajos, cada falta de ortografia sera penalizada
con 0.25 puntos.

El profesor se reserva el derecho de cambiar los modelos de examen. Los modelos de exdmenes serdn
diferentes segun el contenido de los Ras a evaluar y dependiendo del trabajo individual y del nivel en el
proceso de ensefanza y aprendizaje de cada alumno.

RECUPERACION

Para la recuperacién de cada RA (menos de un 5 sobre 10) realizaremos una prueba de recuperacion en la
convocatoria de junio siendo imprescindible la presentacion del cuaderno de clase complete y y corregido
segln las normas acordadas en primer dia de clase junto con los trabajos realizados en el aula, y lo
evaluaremos siguiendo el mismo patrén que el de la evaluacién ordinaria.

Al alumnado que al final no logre alcanzar los objetivos propuestos o que desee mejorar los resultados
obtenidos, durante el periodo final propondremos actividades de refuerzo o de ampliacion; siendo necesario
para aprobar el mddulo tener ya valoradas dichas actividades el mismo dia que se realice la prueba escrita de
recuperacion. Y la nota final sera valorada segun el criterio Unico de evaluacién del alumnado.

El alumnado que quiera subir la nota final debera asistir presencialmente a la fase destinada para ello
debiendo realizar la/s prueba/s de nivel para ese fin. La calificacion final del mdédulo serd esta ultima
calificacion de nivel demostrado, no se sube de nota si no se consigue mayor calificacion de la nota a superar
pudiendo bajar si la nota es menor de la obtenida antes de la fase de subida de nota.




