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como agente de
cambio,
analizando
aspectos positivos
y negativos de
dicho proceso
para entender el
papel principal de
las tecnologias de
la informacién y
la comunicacién
en la sociedad
actual, su impacto
en los ambitos
social, econémico
y cultural, y su
importancia en la
innovacién y el
empleo.

desarrollo de
software en la
sociedad actual, en
especial en la
innovacién y el
empleo.

TICO.2.A.4.2. Exponentes y ejemplos.
TICO.2.A.4.3. Innovacion.

TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y
oportunidades de empleo.

TICO.2.A.4.5. Automatizacion.

TICO.2.A.4.6. Beneficios y riesgos del software
y los algoritmos.

Competencias Criterios de Saberes basicos Descriptores
especificas evaluacion operativos
1. Reconocer el 1.1. Analizar y TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo de STEM2, CD2,
proceso de valorar el impacto software. CD3, CD4,
transformacion de la industria de TICO.2.A.4.1. Transformacidn digital. CPSAA1.2,CC1,

CE1.

2. Configurar
ordenadores y
equipos
informaticos,
utilizando de
forma segura,
responsable y
respetuosa
dichos
dispositivos, para
comprender el
funcionamiento
de los
componentes
hardware y
software que
conforman
ordenadores y
equipos digitales.

2.1. Emplear
medidas de
seguridad
informatica
necesarias para la
proteccién de las
personas y de sus
datos,
comprendiendo los
principios de la
ciberseguridad,
identificando

amenazas y riesgos.

TICO.2.C.1. Ciberseguridad.

TICO.2.C.1.1. Proteccién de la informacién:
confidencialidad, integridad y disponibilidad.
TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales.
Firma electronica.

TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad basicas:
contrasefias, actualizaciones, copias de
seguridad e imagenes.

TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.
TICO.2.C.1.5. Software malicioso.
TICO.2.C.1.6. Ataques.

2.2. Proteger la
privacidad en
Internety
reconocer
contenido,
contactos o
conductas
inapropiadas,
sabiendo informar

TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.
TICO.2.C.2.1. Datos personales.
TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.
TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.

TICO.2.C.2.4. Redes sociales.
TICO.2.C.2.5. Buenas practicas.

CCL1, CP2,
STEM2, CD2,
CD3,CD4,
CPSAA1.2.




al respecto.

3. Usar, 3.1. Elaborar y TICO.2.B.1. La Web. CCL1, CP2,
seleccionar y publicar contenidos | TICO.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y | STEM2,
combinar en la web, ejemplos. CD2,CD3,CD4,
multiples integrando TICO.2.B.1.2. Introduccién al lenguaje de CPSAA1.2, CC1,
aplicaciones informacion marcas de hipertexto (HTML) y alas hojas de | CE1, CCEC4.1.
informaticas textual, graficay estilo en cascada (CSS).

atendiendo a multimedia, TICO.2.B.1.3. Accesibilidad y usabilidad

cuestiones de teniendo en cuenta | (estandares).

disefio, usabilidad | a quién va dirigida [ TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y

y accesibilidad, y el objetivo que se | gestores de contenidos (CMS).

incluyendo la pretende conseguir, | TICO.2.B.1.5. Elaboraciéon y difusién de

creacion de un midiendo, contenidos web: imagenes, audio,

proyecto web, recogiendo y geolocalizacion y videos.

para crear analizando datos de | TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y

producciones uso. alojamiento.

digitales

que cumplan unos

objetivos

determinados.

4. Comprender el | 4.1. Trabajar TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo. CCL1, CPZ,
funcionamiento colaborativamente TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad. STEMZ2, CD2,
de Internety de en la creacion de Tipos. CD3, CD4,

las tecnologias de | contenidos TICO.2.B.2.2. Software de comunicacion. CPSAA1.2, CC1,
busqueda, digitales, usando TICO.2.B.2.3. Repositorios de archivos. CE1L.
analizando de herramientas de TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos.

forma comunicacién y Presentaciones, documentos. Etc.

critica los productividad, TICO.2.B.2.5. Gestidn de tareas y proyectos.

contenidos comprendiendo y TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.

publicados y respetando los

fomentando un derechos de autor

uso compartido en el entorno

de la informacién, | digital

para permitir la

produccion

colaborativa y la

difusion de

conocimiento.

5. Comprender 5.1. Desarrollar una | TICO.2.A.1. Programacion. STEM2, CD2,
qué es un variedad de TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa CD3, CD4,
algoritmo y como | aplicaciones informatico y elementos basicos del lenguaje. | CPSAA1.2, CC1,
son informaticas en las | Tipos de lenguajes. CE1.

implementados
en forma de
programa,
analizando y
aplicando los
principios de la
ingenieria del
software, para
desarrollar y
depurar
aplicaciones
informaticas y

que se emplee una
aproximacion
modular y
diferentes
estructuras de
datos.

TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos,
constantes, variables, operadores y
expresiones, entrada/salida y comentarios.
TICO.2.A.1.3. Estructuras de control.
Condicionales e iterativas.

TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.
TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de
funciones. Reutilizacion de codigo.
TICO.2.A.1.6. Manipulacién de archivos.
TICO.2.A.1.7. Orientaci6n a objetos: clases,
objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas
de clases.




resolver 5.2. Aplicar los TICO.2.A.2. Ingenieria de software.
problemas. principales pasos TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.
del ciclo de vidade | TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo
una aplicacion, integrado.
trabajando de TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.
forma colaborativa, | TICO.2.A.2.4. Analisis, Disefio, Programacién y
empleando un Pruebas.
entorno de TICO.2.A.2.5. Control de versiones.
desarrollo TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora
integrado. continua.
5.3. Analizar y TICO.2.A.3. Disefio de software y resoluciéon de
resolver problemas | problemas.
de tratamiento de TICO.2.A.3.1. Enfoque Top-Down.
la informacion, TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.
dividiéndolos en TICO.2.A.3.3. Patrones.
subproblemas, TICO.2.A.3.4. Algoritmos.
empleando TICO.2.A.3.5. Pseudocédigo.
mecanismos de TICO.2.A.3.6. Depuracidn.
abstraccion,
definiendo
algoritmos que los
resuelvan e
identificando
problemas y
soluciones
similares.
Temporalizacion aproximada
EVALUACIONES UNIDADES DIDACTICAS SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

12 EVALUACION

UDL. LA ERA DIGITAL
UD2. BLOGS

SATIC.2.1. “Mi asistente personal”.

22 EVALUACION

UD3. DISENO Y EDICION DE PAGINAS
WEB
UD4. SEGURIDAD INFORMATICA

SATIC.2.2. “Actividades extraescolares, un
recuerdo”.

bonito

32 EVALUACION

UD5. PROGRAMACION ESTRUCTURADA
UD6. PROGRAMACION ORIENTADA A
OBIJETOS

SATIC.2.3. “Cambiamos el mundo”.

Libro de texto

Se emplearan apuntes de clase, aunque se toma como referencia el libro de texto de la
editorial ANAYA.

Instrumentos de evaluacion

Entre los instrumentos y técnicas mas importantes podemos destacar: Registro personal,

recogida de actividades

programacioén o de investigacion y portfolio.

(por medio electrénico), seguimiento del proyecto de




Criterios de calificacion

Todos los criterios de evaluacion contribuirdn de la misma manera a la consecuciéon de las
competencias especificas, tal y como establece la ley. En cuanto a la calificacién de la materia,
como los referentes de la evaluacién son las competencias especificas, las competencias
especificas estaran ponderadas en funcién del nimero de criterios que la componen. Se
considerara superada la misma, cuando la calificacion final sea igual o superior a 5.

CALIFICACION DE LA Reparto de porcentajes que componen el ACTIVIDADES EVALUABLES
MATERIA 100% de la calificacion de la materia: (Asociadas a uno o mas
Nota numérica1a 10 criterios de evaluacion)
Porcentaje 100% COMPETENCIAS | CRITERIOS DE
ESPECIFICAS EVALUACION
La materia de Tecnologias de la | CE1 12,5 % 1.1 12,5 % Las actividades evaluables
Informacién y la Comunicacion calificadas mediante los
se evalua mediante un total de 5 instrumentos de evaluacion
competencias  especificas,cuyo estardn asociadas a los
peso esta ponderado en funcién | CE2 25% 2.1 12,5% criterios de  evaluacién
de la cantidad de criterios de 2.2 12,5% descritos.

evaluacion que la componen.

La calificacién de cada criterio

Cada una de las competencias [ CE3 | 12,5 % 3.1 12,5 % de evaluacién serd la media
especificas es evaluada aritmética de todas las
mgdla'nte uno, dO'S 0 tres calificaciones asociadas a
criterios de evaluacion, por lo dichas actividades evaluables.
tanto: CE4 |[125% 4.1 12,5 %

Si la competencia especifica s6lo
tiene un criterio, ésta supondra
un 12,5% de la nota final.

Si la competencia especifica

tiene dos criterios, ésta CES 37,5 5.1 12’52/0
supondra un 25% de la nota 5.2 12,5 %
final. 5.3 12,5%
Si la competencia especifica
tiene tres criterios, ésta
supondra un 37,5% de la nota
final.

TOTAL: 100% 100%

Pautas para la recuperacion de la asignatura de cursos anteriores

Para la recuperacion de pendientes se le entregara a los alumnos/as una serie de actividades
para que vayan realizandose en el plazo y forma estipulada en cada plan de recuperacion.



